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MODALIDAD

 

CURSO EN INTRODUCCIÓN A LA

ACCESIBILIDAD

Diseño Industrial 

8 HORAS

04/05/2026 - 06/05/2026 

Arrasate-Mondragón 

Español

Presencial

OBJETIVOS

Ser capaz de garantizar la accesibilidad universal en el diseño de productos, servicios y entornos físicos o

digitales. Reconocer la diversidad existente entre las personas usuarias de cualquier producto, servicio o

entorno. Empatizar con las personas con discapacidad. Entender el valor social y estratégico de la

accesibilidad universal en una sociedad que está envejeciendo. Entender las alternativas existentes para

hacer más accesibles los productos, servicios y entonos. Conocer y aplicar las herramientas de Diseño

Inclusivo y las normativas de accesibilidad existentes. Conocer buenas prácticas relacionadas con distintos

sectores: salud, turismo, comercio…

DIRIGIDO A

A cualquier persona que considere importante promover una sociedad más inclusiva para las personas

con discapacidad. Profesionales que quieran o necesiten mejorar la accesibilidad de los productos,

servicios y entornos físicos y digitales.

PROGRAMA

1. ACCESIBILIDAD UNIVERSAL

1.1. Conceptos generales.

1.2. Definiciones.

1.3. La dimensión social/estratégica de la accesibilidad universal

2. DIVERSIDAD FUNCIONAL

2.1. Capacidad funcional y diversidad.

2.2. Actividades Básicas de la Vida Diaria y Actividades Instrumentales de la Vida Diaria.

2.3. Ejercicio de empatía.

2.4. La discapacidad en cifras.

Más información 

e inscripción

https://www.google.com/maps/place/Mondragon+Unibertsitatea-Goi+Esk.+Politek.+Campus+Mondrag%C3%B3n-Sede+Iturripe+Ed.1-7/@43.061374,-2.496489,15z/data=!4m5!3m4!1s0x0:0xfe57d3396ceef519!8m2!3d43.061374!4d-2.496489?hl=es-ES
http://mukom.mondragon.edu:8080/Plone/es/curso/introduccion-a-la-accesibilidad
http://mukom.mondragon.edu:8080/Plone/es/curso/introduccion-a-la-accesibilidad
http://mukom.mondragon.edu:8080/Plone/es/curso/introduccion-a-la-accesibilidad


3. DISEÑO INCLUSIVO DE PRODUCTOS

3.1. Herramientas para la simulación de discapacidades.

3.2. Análisis de tareas y herramientas para la evaluación de la demanda de capacidades.

3.3. Directrices de diseño aplicables a productos.

3.4. Casos de estudio de Diseño Inclusivo de Productos.

4. ACCESIBILIDAD EN SERVICIOS Y ENTORNOS DIGITALES

4.1. Normativa relativa a la accesibilidad en entornos digitales y servicios de información.

4.2. Herramientas para la evaluación de la experiencia de usuario.

4.3. Buenas prácticas en servicios digitales.

PROFESORADO

Gonzalez De Heredia Lopez De Sabando, Arantxa

CALENDARIO

04/05/2026 - 06/05/2026

09:00-13:00 

http://mukom.mondragon.edu:8080/Plone/es/curso/introduccion-a-la-accesibilidad 
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